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Atividade 1:  Teste de programas simples em Pascal 
1)   Digite o seguinte programa, compile e execute:

PROGRAM Careta;

uses CRT;

begin

   ClrScr;

   Writeln('Este programa simples desenha uma careta na tela.');

   Writeln('Pressione qualquer tecla para ver a careta');

   Readkey;

   Writeln('  ____');    

   Writeln(' /    \');

   Writeln('/ O O  \');

   Writeln('\  ^   /');

   Writeln(' \ ~  /');

   Writeln('  ----'); 

   Writeln;

   Writeln('Pressione qualquer tecla para terminar o programa');

   Readkey;

End.
2) Idem para:
PROGRAM DesenhaAlgo;

uses CRT;

begin

ClrScr; 
Writeln; 
Writeln ('#####'); 
Writeln('..#..');

Writeln('..#..'); 
Writeln('..#..'); 
Writeln('..#..');

Readkey;

end.

3) Idem para:

PROGRAM QuadradoComX;

{Mostra na tela um quadrado feito com letras X.}

uses CRT;

begin

   ClrScr;

   Writeln( 'XXXXX' );

   Writeln( 'X   X' );

   Writeln( 'X   X' );

   Writeln( 'X   X' );

   Writeln( 'XXXXX' );

   Readkey;

end.

4) Vamos usar a função gotoXY(X, Y)  que serve para posiciona o cursor na tela antes de um comando Write, onde:

· X é o número da coluna (de 1 a 80, em modo padrão de texto)

· Y é a linha (de 1 a 25).

Digite o seguinte programa, compile e execute:

PROGRAM CARETA_XY;
uses CRT;
begin

   ClrScr;

   Writeln('Este programa desenha uma careta na tela na linha 10, coluna 40.');

   Writeln('Pressione qualquer tecla para ver a careta');

   Readkey;

   GotoXY(40, 10); Write('  ____');

   GotoXY(40, 11); Write(' /    \');

   GotoXY(40, 12); Write('/ O O  \');

   GotoXY(40, 13); Write('\  ^   /');

   GotoXY(40, 14); Write(' \ ~  /');

   GotoXY(40, 15); Write('  ----');

   Writeln;

   Writeln('Pressione qualquer tecla para terminar o programa');

   Readkey;

end.

5)  O seguinte programa tem  erros, corrija,  compile e execute:
PROGRAMA QuadradoComX com erros;


{versão com erros de sintaxe;


usar CRT; 


begin


   ClearScreen;


   Goto XY(20, 7);  Write( XXXXX );


   Goto XY(20, 8)   Write( 'X   X' );


   Goto XY(20, 9);  Write( 'X   X' );


   Goto XY(20, 10); Write( 'X   X' );


   Goto XY(20, 11); Writel( XXXXX );


End;

6)  Digite o seguinte programa, compile e execute:

PROGRAM Som;

uses CRT;

begin

   Sound(440);

   Delay(30);

   NoSound;

end.

Faça as seguintes alterações no programa acima:
a) Altere a instrução Sound(440) para Sound(1000) e execute.

b) Altere a instrução Delay(30) para Delay(500) e execute;

c)  Altere  para Delay(2000) e exeute;

7) Digite o seguinte programa, compile e execute:

PROGRAM NotasMusicais;

{ Toca as notas musicais}

uses crt;

const DO1 = 522;

      RE  = 585;

      MI  = 655;

      FA  = 693;

      SOL = 777;

      LA  = 871;

      SI  = 976;

      DO2 = 1034;

begin

   Sound(DO1);   Delay(300); NoSound;

   Sound(RE);    Delay(300); NoSound;

   Sound(MI);    Delay(300); NoSound;

   Sound(FA);    Delay(300); NoSound;

   Sound(SOL);   Delay(300); NoSound;

   Sound(LA);    Delay(300); NoSound;

   Sound(SI);    Delay(300); NoSound;

   Sound(DO2);   Delay(300); NoSound;

end.

8) Digite o seguinte programa, compile e execute:

PROGRAM ParabensComConstantes;

{Toca o início do Parabéns usando constantes declaradas para as notas musicais}

uses crt;

const DO1 = 522;

      RE  = 585;

      MI  = 655;

      FA  = 693;

      SOL = 777;

      LA  = 871;

      SI  = 976;

      DO2 = 1034;

begin

   Sound(DO1); Delay(200); NoSound;

   Sound(DO1); Delay(200); NoSound;

   Sound(RE);  Delay(800); NoSound;

   Sound(DO1); Delay(400); NoSound;

   Sound(FA);  Delay(400); NoSound;

   Sound(MI);  Delay(400); NoSound;

end.

Obs.: alt + enter aumenta a tela
9) Digite o seguinte programa, compile e execute:

PROGRAM Soma2;

uses CRT;
var a, b, c: integer;

begin

  write(‘ Digite um numero: ‘);
  readln(a);

  write(‘ Digite outro numero: ‘);
  readln(b);

  c:= a+b;

  writeln(‘  Resultado = ‘, c);

  readkey;  
end.

